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Bakgrunn for prosjektet @SUS
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Sanntidsbasert lokasjonsdata
og interaksjon




Samarbeidsprosjekt mellom
USUS, NSB og en rekke
lokale USUS-partnere

- Relevant innhold i en
spesifikk kontekst

- Informativt og inspirerende
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Mal med prosjektet

e Skape interaksjon som som
bidrar til a gjere lokal kunst og
kultur mer engasjerende og ikke
minst tilgjengelig

e Styrke samarbeidet pa tvers av
kunst- og kulturaktgrene i Agder
ytterligere
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Data: Google Trends
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Nasituasjon SUS

2017 - Spketerm "Museum”
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Mulighetene for & skape betydelig

bedre og flere brukerreiser er allerede
tilgjengelig | form av eksisterende

teknologi og plattformer
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«State of the art» Y \\ o
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Innledende fase
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Publikums-
opplevelser
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Salgs- og
betalingssystem

o

Formidling og

Analyse og

kommunikasjon

publikumskunnskap
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Okt

oppmerksomhet

Dkt
tilgjengeliggjering

Digital markedsplass for Virtuelt besok pa tvers av

kulturtibud pa Sorfandet kulturaktorer

Abonnementsiosning for Virtuelt besok til arkivisamling
kulturbesok giennom VR

Anmeldeiser og diskusjoner av Virtuelt besok til scene gjennom
kulturelt innhold stromming

Kulturtiibud bl spesifikke Virtuelt besok il scene gjennom

maigrupper VR

De besokende som medprodusenter

Deling av reiseruter | SoMe stottet
av sensorer

Tilpasset histoniefortelling av
digitalt innhold

Mer somiost besok

Digitale kart gir lokasjon samt
lokasjonsbasert lyd og bilde

@kt engasjement og dypere innlevelse

Digital engasjering

Spillifisering

Publikum inn i sceneopplevelsen

kunstneren/kurator

Segmenterte besoksruter
Digital interaksjon med | Augmented Reality (AR) for
kunstverket museum/galleri
Digital interaksjon med Digitalisering av program og

innhold for scenekunst

Mixed Reality for scene
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Konklusjon etter innledende fase
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Viktighet
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Publikumsopplevelser

Analyse og publikumskunnskap |3

Arkiv og samlinger

Salgs- og betalingssystem
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Formidling og kommunikasjon

e Aktarene opplever i stor grad
mange av de samme utfordringene

e Uforlest potensial pa samtlige
fokusomrader

e Gjennomgaende hgye ambisjoner
og stor vilje til samarbeid

Konkretisering og konsepttesting @SUS



e | forste omgang vurderes tre konsepter til
pilot-testing

- Digitalt kulturkort med og for ungt publikum

- Mobilt engasjement og interaksjon under
besak

- Digitalisering av sgrlandskunst og kultur
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#2 Mobilt engasjement og interaksjon under Nsus
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Oppdag
museet

Last ned
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Du mangler na kun 1 vase
for & fa en gratis kaffe i
museumskafeen!

Pa Aust
Agder

4l museum
kan du se
en lignende
vase
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Digitalisering av norsk kunst og kultur @SUS






